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Le chiffre deux.

Recopie le chiffre 2 (deux).

Trouve le chiffre 2 et entoure les 2 pions.

Colorie le 2.
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Le chiffre deux.

Dessine pour faire 
2 (deux).

relie les personnages 
identiques.
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Le chiffre un.

Corrections Corrections 

Le fichier correction est réservé au membre 
ABO Pro via notre site web.
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